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REUNIÓN DE SEGUIMIENTO SUBVENCIONES ENTIDADES
FECHA: 15 de junio de abril de 2023
HORA: 10:00 a 12:30 horas
LUGAR: Escuela de Competencias San Blas Digital (Calle Amposta, 34)
ENTIDADES PARTICIPANTES:
· Asociación Madrileña de Audiovisuales.
· Comisión Española de Ayuda al Refugiado (CEAR).
· Fundación Adecco.
· Fundación Iniciativas Sur.
· Fundación José María de Llanos.
· Fundación Laboral de la Construcción.
· Fundación Senara.
· Fundación Tomillo-Factoría F5.
PROGRAMA
10:00 – 10:10 	Bienvenida y presentación a cargo de José María Meneses, Gerente, Agencia para el Empleo de Madrid.
10:10 – 10:20 	Líneas generales y objetivos de la sesión a cargo de Miguel Alemany, Subdirector General de Políticas Activas de Empleo, Agencia para el Empleo de Madrid.
10:20 – 11:15 	Intervención por parte de cada entidad acerca del estado y avance de los proyectos. Se proponen las siguientes cuestiones:
· Presentación del proyecto y sector.
· Acciones realizadas y número de participantes.
· Acciones previstas y grado de ejecución a la fecha.
· Aspectos innovadores y buenas prácticas incorporadas.
· Propuestas de mejora.
Turno de intervenciones, 5-6 minutos por cada entidad:
· Asociación Madrileña de Audiovisuales.
· Comisión Española de Ayuda al Refugiado (CEAR).
· Fundación Adecco.
· Fundación Iniciativas Sur.
· Fundación José María de Llanos.
· Fundación Laboral de la Construcción.
· Fundación Senara.
· Fundación Tomillo-Factoría F5.
11:15 – 11:30 	Pausa café.
11:30 – 12:15 	Debate por áreas de interés con los siguientes responsables de la Agencia para el Empleo de Madrid:
· Luis Miguel González, Jefe de Servicio de Gestión de Empleo.
· Gema Villalba, Jefa de Servicio de Formación y Talento.
· María José Cuenca, Jefa de Servicio de Subvenciones.
12:15 – 12:25 	Ruegos y preguntas.
12:25 – 12:30 	Cierre.
Nota: Tras el encuentro, los asistentes que lo deseen tendrán la oportunidad de experimentar una de las actividades de la nueva Escuela de Competencias San Blas Digital; el desafío Lego Design / Entrenamiento de Habilidades Blandas mediante la utilización de la Gamificación. La actividad se ha diseñado para tener una duración aproximada de 30 minutos.
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